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Relacionar Datos

En ocasiones es conveniente agrupar datos relacionados entre si. Use arrays
y clusters para agrupar datos relacionados en LabVIEW. Los arrays
combinan datos del mismo tipo en una estructura de datos; los clusters
combinan datos de diferente tipo en una estructura de datos. Use
definiciones tipo para definir clusters y arrays personalizados. Esta leccion
explica arrays, clusters y definiciones tipo, asi como aplicaciones donde su
uso puede resultar beneficioso.

Temas

A. Arrays
B. Clusters

C. Definiciones tipo
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Leccion 5 Relacionar Datos

A. Arrays

Un array consta de elementos y dimensiones. Los elementos son los datos
que conforman el array. Una dimension es la longitud, altura o profundidad
de un array. Un array puede tener una o mds dimensiones y un miximo de
(231) — 1 elementos por dimensidn, si lo permite la memoria.

Puede crear arrays de tipos de datos numéricos, booleanos, rutas, cadenas de
caracteres, forma de onda y cluster. Use arrays cuando trabaje con un
conjunto de datos similares y cuando realice calculos repetitivos. Los arrays
son ideales para almacenar datos que recopile de formas de onda o datos
generados en bucles, donde cada iteracion de un bucle produce un elemento
del array.

@ Nota Los indices de array en LabVIEW estdn basados en cero. El indice del primer
elemento del array, independientemente de su dimension, es cero.

Restricciones

No puede crear arrays de arrays. Sin embargo, puede usar un array
multidimensional o crear un array de clusters donde cada cluster contenga
uno o més arrays. Asimismo, no puede crear un array de controles subpanel,
controles de pestafas, controles .NET, controles ActiveX, gréficos tipo
“chart” o graficos tipo “XY graph” de varias curvas. Consulte la seccion de
clusters de esta leccion para obtener informacion adicional acerca de los
clusters.

Un ejemplo de un array simple es un array de texto que enumera los doce
meses del ano. LabVIEW representa esto como un array 1D de cadenas de
caracteres con doce elementos.

Los elementos de array estdn ordenados. Un array utiliza un indice para que
pueda acceder facilmente a un elemento concreto. El indice estd basado en
cero, lo que significa que estéd en el intervalo de 0 an — 1, siendo n el nimero
de elementos del array. Por ejemplo, n = 12 para los doce meses del afio, de
modo que el intervalo del indice es de 0 a 11. Marzo es el tercer mes, por lo
que su indice es 2.

La figura 5-1 muestra un ejemplo de un array de valores numéricos. El
primer elemento que aparece en el array (3.00) estd en el indice 1 y el
segundo elemento (1.00) estd en el indice 2. El elemento del indice 0 no
aparece en esta imagen, porque el elemento 1 estd seleccionado en la
visualizacién del indice. El elemento seleccionado en el indice siempre hace
referencia al elemento que aparece en la esquina superior izquierda de la
visualizacién del array.
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Leccion 5  Relacionar Datos

Hzo0 | Hi00
| |

®

‘1 indice 2 Elementos

Figura 5-1. Control array de valores numéricos

Creacidn controles e indicadores de tipo array

Cree un control o indicador de array en el panel frontal afiadiendo una
estructura array al panel frontal, como se muestra en el siguiente panel
frontal, y arrastrando un objeto o elemento de datos, que puede ser un
control o indicador numérico, booleano, de cadena de caracteres, de ruta,
de refnum o de cluster, en la estructura array.

Figura 5-2. Colocar un control numérico en una estructura array

Si intenta arrastrar un control o indicador no valido a la estructura array, no
podra colocar el control o el indicador en la estructura array.

Debe insertar un objeto en la estructura array antes de usar el array en el
diagrama de bloques. De lo contrario, el terminal del array aparecera negro,
con un paréntesis vacio y no tendrd tipos de datos asociados a €él.

Arrays bidimensionales

Los ejemplos anteriores usan arrays 1D. Un array 2D almacena elementos
en una cuadricula. Requiere un indice de columna y un indice de fila para

buscar un elemento, ambos basados en cero. La figura 5-3 muestra un array
2D de 8 columnas por 8 filas, que contiene 8 x 8 = 64 elementos.

© National Instruments Corporation 5-3 Manual de Curso LabVIEW Core 1



Leccion 5 Relacionar Datos

Column Index
0 1 2 3 4 5 6 7

Row Index

N o o~ ON = O

Figura 5-3. Array 2D

Para afadir un array multidimensional al panel frontal, haga clic con el
botén derecho en la pantalla del indice y seleccione Add Dimension en el
menu contextual. También puede cambiar el tamafio del indice hasta que
tenga tantas dimensiones como desee.

Inicializacion de arrays

Puede inicializar un array o dejarlo sin inicializar. Para inicializar un array,
debe definir el nimero de elementos de cada dimensién y el contenido

de cada elemento. Un array sin inicializar contiene un nimero fijo de
dimensiones pero ningtin elemento. La figura 5-4 muestra un control de
array 2D sin inicializar. Observe que todos los elementos estdn atenuados.
Esto indica que el array no estd inicializado.

? N -
A
-

Figura 5-4. Array 2D sin inicializar

En la figura 5-5, seis elementos estdn inicializados.

Figura 5-5. Array 2D inicializado con seis elementos
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Leccion 5  Relacionar Datos

En un array 2D, tras inicializar un elemento de una fila, los elementos
restantes de ésta se inicializan y se rellenan con el valor predeterminado para
el tipo de dato. Por ejemplo, en la figura 5-6, si escribe 4 en el elemento de
la primera columna, tercera fila, los elementos de la segunda y tercera
columna de la tercera fila se rellenan automdticamente con un 0.

Array

N O - -
g1
:'f.n Z".u Z".u w

o

Figura 5-6. Un array que se rellena automaticamente con ceros

Creacion de constantes de arrays

Para crear una constante de array en el diagrama de bloques, seleccione una
constante de array en la paleta de Funciones, coloque la estructura array en
el diagrama de bloques y coloque una constante de cadena de caracteres, una
constante numérica, una constante booleana o una constante de cluster en la
estructura array. Puede utilizar una constante de array para almacenar datos
de constantes o para comparar con otro array.

Autoindexado de entradas de array

@

© National Instruments Corporation 5-5

Si cablea un array a o desde un bucle For o While, puede vincular cada
iteracion del bucle en un elemento de ese array habilitando el autoindexado.
La imagen del tiinel cambia de un cuadrado relleno a la imagen para indicar
el autoindexado. Haga clic con el bot6n derecho en el tinel y seleccione
Enable Indexing o Disable Indexing desde el ment contextual para
cambiar el estado del tiinel.

Entradas de arrays

Si habilita el autoindexado en un array cableado a un terminal de entrada de
un bucle For, LabVIEW configurara el terminal de contaje en el tamafio del
array, por lo que no tiene que cablear el terminal de contaje. Dado que puede
utilizar bucles For para procesar arrays elemento por elemento LabVIEW
habilita el autoindexado de forma predeterminada para todos los arrays que
cablee a un bucle For. Puede desactivar el autoindexado si no necesita
procesar arrays, elemento por elemento.

En la figura 5-7, el bucle For se ejecuta un nimero de veces equivalente al
nimero de elementos del array. Normalmente, si el terminal de contaje del
bucle For no esta cableado, la flecha de ejecucion aparece rota. Sin embargo,
en este caso la flecha de ejecucion no aparece rota.

Manual de Curso LabVIEW Core 1
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13 Auto Index Input.vi Block DMagram g@
File Edit Yiew Project Cperate Tools Window Help
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Figura 5-7. Array utilizado para configurar el contaje de bucles For

Si habilita el autoindexado para mds de un tinel o si cablea el terminal de
contaje, el nimero real de iteraciones serd el equivalente a la menor de las
elecciones. Por ejemplo, si dos arrays autoindexados entran en el bucle, con
10 y 20 elementos respectivamente, y cablea un valor de 15 al terminal

de contaje, el bucle se seguira ejecutando s6lo 10 veces, indexando todos
los elementos del primer array pero s6lo los 10 primeros elementos del
segundo array.

Salidas de arrays

Cuando autoindexa un tinel de salida de un array, el array de salida recibe
un nuevo elemento de cada iteracion del bucle. Por lo tanto, el tamafio de los
arrays de salida autoindexados tienen siempre un tamaiio igual al nimero de
iteraciones del bucle For.

El cable del tunel de salida al indicador de array aparece mas grueso cuando
se produce el cambio a un array en el borde del bucle, y el tinel de salida
contiene corchetes que representan a un array, como en la figura 5-8.

Fandaom
Mumber (0-1)

Array
=]

Figura 5-8. Salida autoindexada
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Leccion 5  Relacionar Datos

Haga clic con el botén derecho en el borde del bucle y seleccione Enable
Indexing o Disable Indexing en el ment contextual para habilitar o
deshabilitar el autoindexado. El autoindexado de bucles While esta
deshabilitado de forma predeterminada.

Por ejemplo, deshabilite el autoindexado si necesita que solo el dltimo valor
que salga por el tinel.

Creacidon de arrays bidimensionales

Puede usar dos bucles For, anidados uno dentro del otro, para crear un array
2D. El bucle For externo crea los elementos de la fila, mientras que el
interno crea los elementos de la columna, como en la figura 5-9.

Rows

E—IN

Zolumns
M

Fandam
Mumber (0-1)

Array
=]

[d

Figura 5-9. Creacion de un array 2D

Para practicar los conceptos de esta seccion, complete el Ejercicio 5-1.

B. Clusters

Los clusters agrupan elementos de datos de tipos mixtos. Un ejemplo de un
cluster es el cluster de error de LabVIEW, que combina un valor booleano,
uno numérico y una cadena de caracteres. Un cluster es similar a un registro
0 una estructura en lenguajes de programacion basados en texto.

Unir varios elementos de datos en clusters elimina el abarrotamiento de
cables en el diagrama de bloques y reduce el niimero de terminales del panel
de conectores que necesitan los subVlIs. El panel de conectores tiene como
mucho 28 terminales. Si su panel frontal contiene mas de 28 controles e
indicadores que desee pasar a otro VI, agrupe algunos en un cluster y asigne
éste a un terminal del panel de conectores.

La mayoria de los clusters del diagrama de bloques tiene un terminal y un
patron de cables rosa. Los clusters de error tienen un terminal y un patrén
de cables amarillo oscuro. Los clusters de valores numéricos, a veces

© National Instruments Corporation 5-7 Manual de Curso LabVIEW Core 1



Leccion 5 Relacionar Datos

denominados puntos, tienen un terminal y un patrén de cables marrén.
Puede cablear clusters numéricos marrones a funciones Numeric, como Add
o Square Root, para realizar la misma operacion simultdneamente en todos
los elementos del cluster.

Orden de elementos del cluster

Aunque los elementos del cluster y del array estdn ordenados, con la funcién
Unbundle debe desunir todos los elementos del cluster enseguida. Puede
utilizar la funcién Unbundle By Name para desunir elementos del cluster
por nombre. Si utiliza la funcién Unbundle By Name, cada elemento del
cluster debe tener una etiqueta. Los clusters también difieren de los arrays
en que tienen un tamaiio fijo. Al igual que un array, un cluster puede ser
control o indicador. Un cluster no puede contener una mezcla de controles e
indicadores.

Creacion de controles e indicadores de clusters

Manual de Curso LabVIEW Core 1

Cree un control o indicador de clusters en el panel frontal afiadiendo una
estructura cluster al panel frontal, como se muestra en el siguiente panel
frontal, y arrastrando un objeto o elemento de datos, que puede ser un
control o indicador numérico, booleano, de cadena de caracteres, de ruta,
refnum o cluster, en la estructura cluster.

Cambie el tamafio de la estructura cluster arrastrando el cursor mientras
coloca ésta.

Clusker

Murneric

" —

Figura 5-10. Creacion de un control de cluster

Laimagen 5-11 es un ejemplo de un cluster que contiene tres controles: Un
string, un interruptor Booleano, y un numérico. Un cluster puede ser un
control o un indicador. No puede contener una mezcla de controles e
indicadores.

Skudenk

Mame

Graduated? Age

¢ [IF0 N o

Figura 5-11. Ejemplo de control de cluster
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Leccion 5  Relacionar Datos

Crear constantes de clusters

Para crear una constante de cluster en el diagrama de bloques, seleccione
una constante de cluster en la paleta Funciones, coloque la estructura
cluster en el diagrama de bloques y coloque una constante de cadena de
caracteres, una constante booleana o una constante de cluster en la
estructura cluster. Puede utilizar una constante de cluster para almacenar
datos de constantes o para comparar con otro cluster.

Si tiene un control o indicador de cluster en la ventana del panel frontal y
desea crear una constante de cluster que contenga los mismos elementos en
el diagrama de bloques, puede arrastrar ese cluster desde la ventana del
panel frontal al diagrama de bloques o hacer clic con el botén derecho en la
ventana del diagrama de bloques y seleccionar Create»Constant en el
menu contextual.

Orden de clusters

Los elementos de clusters tienen un orden 16gico no relacionado con su
posicion en la estructura. El primer objeto que coloca en el cluster es el
elemento 0, el segundo es el elemento 1, etc. Si elimina un elemento, el
orden se ajusta automdaticamente. El orden del cluster determina el orden en
que aparecen los elementos como terminales en las funciones Bundle y
Unbundle en el diagrama de bloques. Puede ver y modificar el orden del
cluster haciendo clic derecho en su borde y seleccionando Reorder
Controls In Cluster en el mend contextual.

© National Instruments Corporation 5-9 Manual de Curso LabVIEW Core 1



Leccion 5 Relacionar Datos

La barra de herramientas y el cluster cambian, como en la figura 5-12.

@
m Clusterwi E'@

File W Project  Operate Tools
@ = Click to set to m:l

Murneric

1 Botdn de confirmar 3 Cursor de orden del cluster 5 Nuevo orden
2 Botdn de cancelar 4 Orden del cluster

Figura 5-12. Reordenar un cluster

El cuadro blanco de cada elemento muestra su lugar actual en el orden del
cluster. El cuadro negro muestra el nuevo lugar en el orden para un
elemento. Para establecer la posicion de un elemento en el cluster, escriba el
nimero de orden nuevo en el cuadro de texto Click to set to y haga clic en
el elemento. La posicion del elemento en el cluster cambia, y se ajusta el
orden del resto de elementos del cluster. Guarde los cambios haciendo clic
en el boton Confirm de la barra de herramientas. Vuelva al orden original
haciendo clic en el botén Cancel.

Uso de funciones de cluster

Manual de Curso LabVIEW Core 1

Use las funciones de cluster para crear y manipular clusters. Por ejemplo,
puede realizar tareas similares a las siguientes:

e Extraer elementos de datos individuales de un cluster.
¢ Afadir elementos de datos individuales a un cluster.

¢ Dividir un cluster en sus elementos de datos individuales.

Use la funcion Bundle para ensamblar un cluster, use la funcion Bundle y la
funcién Bundle by Name para modificar un cluster y use la funcién
Unbundle y la funcién Unbundle By Name para desensamblar clusters.
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También puede colocar las funciones Bundle, Bundle by Name, Unbundle
y Unbundle by Name en el diagrama de bloques haciendo clic con el
botén derecho en un terminal del cluster en el diagrama de bloques y
seleccionando Cluster, Class & Variant Palette en el menu contextual.
Las funciones Bundle y Unbundle contienen autométicamente el niimero
correcto de terminales. Las funciones Bundle by Name y Unbundle by
Name aparecen con el primer elemento del cluster. Use la herramienta de
posicionamiento para cambiar el tamafio de las funciones Bundle by Name
y Unbundle by Name para mostrar los otros elementos del cluster.

Ensamblaje de clusters

Use la funcion Bundle para ensamblar un cluster desde elementos
individuales o para cambiar los valores de elementos individuales de un
cluster existente sin tener que especificar nuevos valores para todos los
elementos. Use la herramienta de posicionamiento para cambiar el tamafio
de la funcién o haga clic con el botén derecho en una entrada de elemento y
seleccione Add Input en el ment contextual.

Mew Command

et output cluster

Mew Funckion

Warning?

Figura 5-13. Ensamblaje de un cluster en el diagrama de bloques

Modificacion de un cluster

Si cablea la entrada del cluster, puede cablear s6lo los elementos que desee
cambiar. Por ejemplo, el cluster Input Cluster de la figura 5-14 contiene
tres controles.

Input Cluster
IIE k

Tews Command

||E)

Qukput Cluster
=

Bundle

Figura 5-14. Funcion Bundle utilizada para modificar un cluster

Si conoce el orden del cluster, puede usar la funcién Bundle para cambiar el
valor Command cableando los elementos de la figura 5-14.

También puede utilizar la funcién Bundle by Name para sustituir o acceder
a elementos etiquetados de un cluster existente. La funcién Bundle by Name
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actia como la funcién Bundle, pero en lugar de hacer referencia a elementos
del cluster por su orden en el cluster, hace referencia a ellos por sus etiquetas
propietarias. Puede acceder sélo a elementos con etiquetas propietarias. El
numero de entradas no tiene por qué coincidir con el nimero de elementos
de output cluster.

Use la herramienta de posicionamiento para hacer clic en un terminal de
entrada y seleccionar un elemento del menu desplegable. También puede
hacer clic con el botén derecho en la entrada y seleccionar el elemento del
mend contextual Select Item.

En la figura 5-15, puede utilizar la funcién Bundle by Name para actualizar
los valores de Command y Function con los valores de New Command y
New Function.

Input Cluster
IIE k

Tews Command

||Er

Qukput Cluster
Bas]

Zommand

Mews Function Bundle By Hame

[ ES—

Figura 5-15. Funcidn Bundle By Name utilizada para modificar un cluster

Use la funcién Bundle by Name para estructuras de datos que podrian
cambiar durante el desarrollo. Si-afiade un nuevo elemento al cluster o
modifica su orden, no necesita volver a cablear la funcién Bundle by Name
porque los nombres siguen siendo validos.

Desensamblaje de clusters

Use la funcion Unbundle para dividir un cluster en sus elementos
individuales.

Use la funcion Unbundle by Name para devolver los elementos del cluster
cuyos nombres especifique. El nimero de terminales de salida no depende
del niimero de elementos del cluster de entrada.

Use la herramienta de posicionamiento para hacer clic en un terminal de
salida y seleccionar un elemento del ment desplegable. También puede
hacer clic con el botén derecho en el terminal de salida y seleccionar el
elemento del ment contextual Select Item.

Por ejemplo, si usa la funciéon Unbundle con el cluster de la figura 5-16,

tiene cuatro terminales de salida que corresponden con los cuatro controles
del cluster. Debe conocer el orden del cluster para poder asociar el terminal
booleano correcto del cluster desunido con el correspondiente interruptor en
el cluster. En este ejemplo, los elementos estdn ordenados de arriba a abajo
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empezando por el elemento 0. Si usa la funcién Unbundle by Name, puede
tener un numero arbitrario de terminales de salida y acceder a elementos
individuales por nombre en cualquier orden.

Applicant Cluster

Fibc
Mame age Emnployed?
= Age
Unbundle A
Employed? applicant Clusker = . LI
Yes IE TF] Company Hame
\ e Fibc
‘k Mo
Mame 2
GEpEiy RN Unbundlz By Mane
I Marne Company Mame 2
Comparty Mame [~~~~Jkbc]|

Figura 5-16. Unbundle y Unbundle By Name

LabVIEW contiene un cluster personalizado llamado cluster de error.
LabVIEW usa los clusters de error para pasar informacién de error. Un
cluster de error contiene los siguientes elementos:

* status: es un valor booleano que produce TRUE si ocurri6 un error.

* code: es un niamero entero con signo de 32 bits que identifica el error
numéricamente.

* source: es una cadena de caracteres que identifica donde ocurri6 el error.
Consulte laleccion 3, Resolucion de Problemas y Depuracion de Vs de este

manual y el tema Handling Errors de la Ayuda de LabVIEW para obtener
informacion adicional acerca del uso de clusters de error.

Para practicar los conceptos de esta seccidn, complete el Ejercicio 5-2.

C. Definiciones tipo

Puede usar definiciones tipo para definir clusters y arrays personalizados.

Controles personalizados

© National Instruments Corporation

Use controles e indicadores personalizados para ampliar el conjunto de
objetos disponibles del panel frontal. Puede crear componentes de interfaz
de usuario personalizados para aplicaciones cuyo aspecto de controles e
indicadores difiera del de los integrados en LabVIEW. Puede guardar un
control o indicador personalizado que cre6 en un directorio o LLB y usar el
control o indicador personalizado en otros paneles frontales. También puede
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crear un icono para el control o indicador personalizado y afadirlo a la
paleta Controls.

Consulte el tema Creating Custom Controls, Indicators, and Type
Definitions de la Ayuda de LabVIEW para obtener informacién adicional
acerca de crear y usar controles personalizados y definiciones tipo.

Use la ventana del Editor de Controles para personalizar controles e
indicadores. Por ejemplo, puede cambiar el tamaiio, color y posicion relativa
de los elementos de un control o indicador e importar imagenes en €stos.

Puede ver la ventana del Editor de Controles de estos modos:

* Haga clic con el botén derecho en un control o indicador del panel
frontal y seleccione Advanced»Customize en el menu contextual.

* Use la herramienta de posicionamiento para seleccionar un control o
indicador del panel frontal y seleccionar Edit»Customize Control.

* Use el cuadro de didlogo New.

El Editor de Controles aparece con el objeto del panel frontal seleccionado
en su ventana. El Editor de Controles tiene dos modos: edicion y
personalizacion.

La barra de herramientas de la ventana del Editor de Controles indica si estd
en el modo de edicion o de personalizacion. La ventana del Editor de
Controles se abre en el modo de edicion. Haga clic en el botén Change to
Customize Mode para cambiar al modo de personalizacién. Para volver al
modo de edicion, haga click sobre el boton Change to Edit Mode. Puede
cambiar entre modos seleccionando Operate»Change to Customize Mode
o Operate»Change to Edit Mode.

Use el modo de edicion para cambiar el tamafio o color de un control o
indicador y para seleccionar opciones de su menu contextual, como harfa en
el modo de edicion de un panel frontal.

Use el modo de personalizacion para realizar grandes cambios en controles
e indicadores cambiando cada parte de un control o indicador.

Modo de edicion

En el modo de edicién puede hacer clic con el botén derecho en el control y
manipular sus ajustes como haria en el entorno de programacion de
LabVIEW.
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| Cantral = “ 13pt Application Font - “ H;.vl
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1 Modo de edicion 5 Distribuir objetos

2 Estado de definiciones tipo 6 Cambiar el tamafno de objetos
3 Texto 7 Reordenar objetos

4 Alinear objetos

Modo de personalizacion

En el modo de personalizaciéon puede mover de sitio cada componente del
control. Para ver una lista de lo que puede manipular en el modo de
personalizacién, seleccione Window»Show Parts Window.

S E [

T| Conkrol - ” 13pt Application Fonk - ” mv‘

1 Modo de personalizacion 5 Distribuir objetos

2 Estado de definiciones tipo 6 Cambiar el tamafo de objetos
3 Texto 7 Reordenar objetos

4 Alinear objetos

Una forma de personalizar un control es cambiar su estado de definicion
tipo. Puede guardar un control como un control, una definicion tipo o una
definicion tipo estricta, en funcidn de la seleccion que se vea en el anillo
Type Def. Status. La opcion de control es la misma que un control que
seleccionarfa de la paleta Controls. Puede modificarla del modo que
necesite, y cada copia que realice y cambie conservara sus propiedades
individuales.

Guardar controles personalizados

Tras crear un control personalizado, puede guardarlo para usarlo después.
De forma predeterminada los controles guardados en el disco tienen una
extension .ctl.

También puede usar el Editor de Controles para guardar controles con sus
propios ajustes predeterminados. Por ejemplo, puede usar el Editor de
Controles para modificar los ajustes predeterminados de un grafico tipo
“waveform graph”, guardarlo y después utilizarlo en otros VIs.
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Definiciones tipo

Manual de Curso LabVIEW Core 1

Use definiciones tipo y definiciones tipo estrictas para vincular todas las
copias de un control o indicador personalizado a un archivo de control o
indicador personalizado guardado. Puede realizar cambios en todas las
copias del control o indicador personalizado modificando sélo el archivo de
control o indicador personalizado, lo cual resulta util si usa el mismo control
o indicador personalizado en varios VIs.

Cuando coloca un control o indicador personalizado en un VI, no existe
conexion entre el control o indicador personalizado que guardé y la copia
del control o indicador personalizado en el VI. Cada copia de un control o
indicador personalizado es independiente del resto. Por lo tanto, los cambios
que realice en un control o indicador personalizado no afectan a los VIs que
ya utilizan ese control o indicador personalizado. Si desea vincular copias
de un control o indicador personalizado con el archivo de control o
indicador personalizado, guarde el control o indicador personalizado como
una definicién tipo o una definicion tipo estricta. Todas las copias de una
definicidn tipo o de una definicion tipo estricta se vinculan con el archivo
original desde donde las creo.

Cuando guarda un control o indicador personalizado como una definicién
tipo o una definicidn tipo estricta, cualquier cambio de tipo de dato que
realice en la definicién tipo o tipo estricta afecta a todas las copias de la
definicion tipo o tipo estricta en todos los VIs que la utilicen. Asimismo, los
cambios de aspecto que realice en una definicion tipo estricta afectan a todas
las copias de la definicién tipo estricta del panel frontal.

Las definiciones tipo identifican el tipo de dato correcto para cada copia de
un control o indicador personalizado. Cuando cambia el tipo de dato de una
definicion tipo, se actualizardn automaticamente todas las copias de la
definicion tipo. En otras palabras, el tipo de dato de las copias de la
definicion tipo cambia en cada VI en el que se haya usado. No obstante,
como las definiciones tipo identifican sélo el tipo de dato, s6lo se
actualizaran los valores que formen parte del tipo de dato. Por ejemplo, en
controles numéricos, el rango de datos no forma parte del tipo de dato. Por
lo tanto, las definiciones tipo de controles numéricos no definen el rango de
datos para las copias de las definiciones tipo. Asimismo, como los
elementos de los controles de anillo no definen el tipo de dato, los cambios
en los nombres de los elementos de un control de anillo en una definicién
tipo no cambian los nombres de los elementos en las copias de la
definicidn tipo. Sin embargo, si cambia los nombres de los elementos de la
definicion tipo para un control de tipo enumerado, las copias se actualizan
porque los nombres del elemento forman parte del tipo de dato. Una copia
de una definicién tipo puede tener su propio titulo, etiqueta, descripcion,
ayuda, valor predeterminado, tamafio, color o estilo de control o indicador
unico, como en el caso de un mando en lugar de un control deslizante.
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Si cambia el tipo de dato de una definicién tipo, LabVIEW convierte el
antiguo valor predeterminado de las copias de la definicion tipo al nuevo
tipo de dato, si es posible. LabVIEW no puede conservar el valor
predeterminado de la copia si el tipo de dato cambia a un tipo incompatible,
como sustituir un control o indicador numérico por un control o indicador
de cadena de caracteres. Cuando cambia el tipo de dato de una definicién
tipo a un tipo de dato incompatible con la definicién tipo anterior, LabVIEW
configura el valor predeterminado de copias como el valor predeterminado
que especifique en el archivo . ct1. Sino especifica un valor
predeterminado, LabVIEW usar4 el valor predeterminado del tipo de dato.
Por ejemplo, si cambia una definicion tipo de un tipo numérico a un tipo de
cadena de caracteres, LabVIEW sustituye cualquier valor predeterminado
asociado con el antiguo tipo de dato numérico por cadenas de caracteres
vacfias.

Definiciones tipo estrictas

Una definicion tipo estricta fuerza que la copia sea idéntica a la definicion
de tipo estricta, excepto en el titulo, etiqueta, descripcion, ayuda y valor
predeterminado. Al igual que las definiciones tipo, el tipo de dato de una
definicidn tipo estricta permanece invariable en cualquier lugar donde use la
definicion tipo estricta. Las definiciones tipo estrictas también definen otros
valores, como pueden ser la comprobacion de rango en controles numéricos
y los nombres de los elementos en controles de anillo. Las tnicas
propiedades de VI Server disponibles para las definiciones de tipo estrictas
son las que afectan al aspecto del control o indicador, como Visible,
Disabled, Key Focus, Blinking, Position y Bounds.

No puede impedir que una copia de una definicion tipo estricta se actualice
automdticamente, a menos que elimine el vinculo entre la copia y la
definicidn tipo estricta.

Las definiciones tipo y las definiciones tipo estrictas crean un control
predeterminado utilizando un cluster de varios controles. Si necesita afiadir
un nuevo control y pasar un nuevo valor a cada subVI, puede afiadir el nuevo
elemento al control cluster del control personalizado. Esto evita tener que
afiadir el nuevo control al panel frontal de cada subVI y realizar un nuevo
cableado y nuevos terminales.

Para practicar los conceptos de esta seccion, complete el Ejercicio 5-3.
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Autorrevision: Cuestionario

Puede crear un array de arrays.
a. Verdadero
b. Falso

Tiene dos arrays cableados a la entrada de un bucle For. El autoindexado
estd habilitado en ambos tineles. Un array tiene 10 elementos y el
segundo tiene cinco. Un valor de 7 se cablea al terminal Count, como se
ve en la figura 5-17. ;Cuadl es el valor del indicador Iterations tras
ejecutar este VI?

ra

10 element array
4 o}
Iterations
5 element array
» o ]
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Figura 5-17. ;Cual es el valor del indicador Iteration?

Usted personaliza un control, selecciona Control en el menu
desplegable Control Type y guarda el control como un archivo .ct1.
Después use un ejemplo del control personalizado en la ventana del
panel frontal. Si abre el archivo . ct1 y modifica el control, ;jcambiara
el control en la ventana del panel frontal?

a. Si
b. No

Esta proporcionando datos que representan un circulo. El tipo de datos
“circle” incluye tres numéricos de doble precision: posicion X, posicion
y y radio. En el futuro quiz4 necesite expandir todas las copias de los
datos del circulo para incluir el color del circulo, representado como un
numero entero. ;Como puede representar el circulo en su ventana del
panel frontal?

a. Tres controles separados para las dos posiciones y el radio.
b. Un cluster que contiene todos los datos.

c. Un control personalizado que contiene un cluster.

d. Un tipo de definicién que contiene un cluster.

e. Un arreglo con tres elementos.
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Autorrevision: Respuestas

1.

Puede crear un array de arrays.
a. Verdadero
b. Falso

No puede arrastrar un tipo de datos array a una estructura array. Sin
embargo, puede crear arrays bidimensionales.

Tiene dos arrays cableados a la entrada de un bucle For. El autoindexado
estd habilitado en ambos tuneles. Un array tiene 10 elementos y el
segundo tiene cinco. Un valor de 7 se cablea al terminal Count, como se
ve en la figura siguiente. ;Cudl es el valor del indicador Iterations tras
ejecutar este VI?

ra

10 elerment array
* o
Iterations
5 element array
* o
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Figura 5-18. ;Cual es el valor del indicador Iteration?

Valor de Iterations = 4

LabVIEW no supera el tamafio del array. Esto ayuda a proteger de
errores de programacion. Las funciones matemaéticas de LabVIEW
actian del mismo modo: si cablea un array de 10 elementos a la entrada
x de la funcion Add, y un array de 5 elementos a la entrada y de la
funcién Add, la salida serd un array de 5 elementos.

Aungue el bucle For se ejecuta 5 veces, las iteraciones estdn basadas en
cero, por lo que el valor del indicador Iterations es 4.

Usted personaliza un control, selecciona Control en el menu
desplegable Control Type y guarda el control como un archivo .ct1.
Después use un ejemplo del control personalizado en la ventana del
panel frontal. Si abre el archivo . ct1 y modifica el control, ;cambiard
el control en la ventana del panel frontal?

a. Si
b. No
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4. Esta proporcionando datos que representan un circulo. El tipo de datos
“circle” incluye tres numéricos de doble precision: posicion X, posicion
y y radio. En el futuro quiza necesite expandir todas las copias de los
datos del circulo para incluir el color del circulo, representado como un
numero entero. ;Como puede representar el circulo en su ventana del
panel frontal?

a. Tres controles separados para las dos posiciones y el radio.
b. Un cluster que contiene todos los datos.

c. Un control personalizado que contiene un cluster.

d. Un tipo de definiciéon que contiene un cluster.

e. Un arreglo con tres elementos.
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