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CONTROL DE UN MOTOR PASO A PASO CON COMPACTDAQ Y UN CONTROL WII

Introduccion
Este seminario esta disefiado como demostracién del concepto de la tecnologia de los C modules. La
demostracion incluye visualizacién de la configuraciéon del hardware, desarrollo del VI y escritura de

un modulo de salida digitales. Esta sesidn es una oportunidad para trabajar con el hardware y
empezar a familiarizarse con la programacion de aplicaciones en LabVIEW con Compact DAQ.

Objetivos
» Conocer el uso de los C-Modules en el Compact DAQ
« Controlar un motor paso a paso con LabVIEW, CDAQ y un control remoto de Wii.
» Conocer la comunicacién Bluetooth.

Que Necesitamos?

NI LabVIEW Instalado en el PC.

NI LabVIEW PID Toolkit.

Hardware Compact DAQ con el modulo NI 9474

Control remoto de Nintendo Wii.
PC con Bluetooth

Parte 1. Configuracion del Hardware
» Las conexiones necesarias para esta practica ya estan realizadas
» Asegurese que el control estda conectado por Bluetooth al PC, para hacerlo abra el programa

Wiimote Test ubicado en el escritorio, note como al oprimir los botones del control se visualiza
la variacién en la pantalla. Cuando termine, cierre el programa.
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» Ahora haga clic en Inicio>>Todos Los Programas>>National Instruments>>Measurement
& Automation Explorer (MAX).

Measurement & Automation Explorer

Version 4.6.0F1
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» Usted vera la siguiente ventana de configuracion. Donde podra visualizar los médulos que
estan en el Compact DAQ.

X NI cDAQ-9172: "cDAQ1" - Measurement & Automation Explorer
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Parte 2. Elaboracion del VI

« Abra el proyecto WiiControl que se encuentra en el escritorio en la carpeta WiiControl
Estudiante Inicio

» En el proyecto encontrara el VI PasoCompleto.vi, haga doble clic sobre él.
» Realice los cambios de acuerdo a las siguientes imagenes
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P} PasoCompleto.vi Block Diagram on Project WiiControl. lvprojf... [= ][E |
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Cuando finalice guarde el VI 'y ciérrelo

Abra el VI Simple Acquisition (Polled) Inicio.vi, ubicado en el mismo proyecto.

Ejecute el VI'y compruebe que el programa responde a los movimientos que usted realiza con
el control del Wii. Detenga la ejecucion.

Vaya al diagrama de Bloques. Desde el proyecto arrastre el programa Paso Completo.vi al
ciclo principal como lo puede ver en la siguiente figura:
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Modifique el VI hasta lograr el siguiente diagrama de bloques

F) Simple Acquisition (Polled) FIN.vi Block Diagram on Project WiiControl.lvproj/My Computer
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Una vez finalice los cambios, ejecute el Vi. Note que para el movimiento del motor requiere
tener oprimidos los botones Ay B, la direccion cambia a medida que orienta el control hacia la

derecha o izquierda.
Intente llevar el indicador de Rull hacia 3 6 -3, es en esos puntos donde aumenta la velocidad

del motor.



